Cile predmétu (anotace):

Pfedmét je zaméren na redakéni prace spojené s grafickym designem a na predtiskovou Upravu
tiskovin v ramci GIS a geografickych vystup(. Cilem je, aby se budouci absolvent seznamil s moznostmi,
které mu poskytuji pocitacové programy pracujici s grafikou (at uz rastrovou nebo vektorovou). Kromé
toho se studenti seznami s praci v programech, které jsou vyuZivany pfi sazbé tiskovin. MozZnosti
digitalniho zpracovani tiskovych podklad(l. Pfedmét doplriuje témata povinného zakladu o znalosti
grafického softwaru, ktery byva vyuzivan v nakladatelstvich, pfipadné ve verejné spravé.

Pozadavky na studenta

U&ast na cviceni

Semestralni prace s prezentaci (vytiSténa verze projektu)

Orientacni zavérecny test, ktery je v pfipadé volitelného predmétu dobrovolny.

Obsah

1. Uvod do poéitacové grafiky, jeji vyuZiti v geografii; barva a pismo v informaéni spole¢nosti.

2. Prace s daty pocitacové grafiky; datové grafické formaty (od BMP k JPEG, vektorové formaty),
pfevod dat mezi jednotlivymi aplikacemi.

3. Rozdily mezi geoinformacnimi systémy a s grafikou pracujicimi aplikacemi.

4. Beziérovy kfivky.

5. Skenovani predloh.

6. Uprava a prace s rastrovym obrazem (nap¥. Adobe Photoshop, Corel Photo-Paint).

7. Poloautomaticka vektorizace rastrovych predloh (napf. Corel Trace).

8. Tvorba graficky sloZitéjsich prvkd vektorové grafiky (napf. Corel Draw, Adobe lllustrator).

9. Zaklady teorie funkéni typografie.

10. Predtiskova a tiskova pfiprava kartografického produktu,

11. DTP (napf. Adobe InDesign, QuarkXPress, Adobe Acrobat - datovy format PDF). Pravidla sazby
textu a dalsich prvka.

12. Samostatna prace na projektu k zapoctu.

14.Prezentace vytiSténé verze projektu.



